
Contact

Langue étrangère

Intérêts

Logiciels / outils / IDE

Compétences professionnelles

INGÉNIEUR SYSTÈMES D'INFORMATION

Parcours professionnel

Pierre MARQUET
29 ans
Permis B / véhiculé

7 rue Paul Bert, 92320, Châtillon

06.86.87.75.98

marquet_pierre@yahoo.fr

https://www.linkedin.com/in/
pierre-marquet-98987b199/

https://github.com/SokouPM

https://www.pierre-marquet.fr

Astronomie

Dessin

Jeux vidéo

Intermédiaire B1

Illustrator

Photoshop

Indesign

Figma

PhpStorm

IntelliJ

Visual Studio Code

Postman

Notion

Développeur web
Apprentissage, Deletec (75)

* Conception et développement d’une application de gestion des obligations RGPD
    pour les clients
* Analyse des besoins et participation à la dé�nition du cahier des charges
* Modélisation des données et structuration de la base relationnelle
* Organisation et animation de réunions de cadrage et de validation
* Plani�cation des étapes projet et suivi des livrables
* Mise en œuvre des évolutions applicatives conformément aux exigences
   réglementaires

 Issu d’un parcours technique en développement applicatif, j’ai progressivement évolué 
vers des fonctions d’ingénierie des systèmes d’information. Mon expérience à l’ANFSI m’a permis de 
concevoir des architectures applicatives structurées et sécurisées au service d’organisations 
publiques.

Nov. 2021 - Oct. 2022

Développeur web fullstack
Apprentissage, ANFSI (92)

* Conception et développement d’applications en environnement ministériel :
1. Site de recrutement pour les concours de gendarmerie (Espace candidat)
2. Plateforme de gestion des réservistes (Minotaur)

* Participation à la conception fonctionnelle et technique
* Modélisation des données et structuration des bases relationnelles
* Développement back-end (Symfony) et front-end (VueJS)
* Travail collaboratif en équipe projet

Oct. 2022 - Oct. 2024

Expert outils, systèmes d'exploitation, réseaux
CDD, ANFSI (92)

* Conception et développement d’une application d’administration
    de boîtes mail
* Dé�nition de l’architecture technique et choix des technologies
* Conception d’une architecture orientée services avec conteneurisation
    de chaque composant 
* Encadrement technique de deux développeurs en montée en compétence,
    accompagnement méthodologique et revue de code
* Tutorat d’un apprenti : suivi pédagogique, structuration des travaux,
    validation technique

Nov. 2024 - En cours

- Conception d’architectures applicatives 
- Modélisation des données et structuration de bases relationnelles
- Maquettage et conception fonctionnelle d’applications

- Gestion des bases de données : PostgreSQL, MySQL, SQLite
- Sécurisation des échanges inter-applicatifs (API REST)

- Développement back-end : PHP (Symfony), NodeJS
- Développement front-end : VueJS, React, Typescript
- Conteneurisation Docker

- Analyse des besoins et relation avec les utilisateurs
- Gestion d’équipe et coordination technique
- Autonomie et capacité d’adaptation

https://www.linkedin.com/in/pierre-marquet-98987b199/


2014 Formation Gendarme Adjoint Volontaire
École de gendarmerie de Montluçon (03)

Depuis 2018 Auto-formation sur OpenClassroom 

Développeur web / web mobile (Bac+2)
AFPA de Balma (31)

Formations

2 Novembre 2019 -
10 Juillet 2020

Bachelor 3 - Administration des systèmes d'informations
spécialité développement
Sup de Vinci Courbevoie (92)

Septembre 2021 -
septembre 2022

Master - Management des systèmes d'informations
spécialité développement
Sup de Vinci Courbevoie (92)

Octobre 2022 -
octobre 2024

Sept. 2014 - Sept. 2019 Infographiste / Gendarme Adjoint volontaire
CDD, Centre de Production Multimédia de la GN à Limoges (87)

*  Participation à la conception et à la production de supports numériques pédagogiques pour
    la plateforme e-learning Moodle
*  Analyse des besoins et collaboration avec les référents métiers
*  Production et structuration de contenus multimédias dans un cadre institutionnel
*  Travail en autonomie ou en équipe (2 à 10 personnes) dans le respect des délais et des procédures
*  Présentation de projets et échanges avec les services demandeurs 

Développeur web et web mobile / Chef d’équipe
Stage, association de football «La Team Rocket» (31)

*  Conception et maquettage d’une application web de gestion associative
*  Organisation du travail d’une équipe de 4 personnes en méthode Agile
*  Développement d’une application en architecture MVC
*  Conception et administration de la base de données
*  Coordination des tâches et suivi de l’avancement du projet

Mai - Juillet 2020


